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ONSOZ:

Miizelerin temel islevi egitici olmalaridir. Bu egitim ister dogrudan
bilime ve bilgiye, ister duygulara yonelsin, kisiye Kkattig1 yasantisal
zenginliklerle ona yeni ufuklar acar,onu bilissel ve duyussal agidan donatir, onu
daha yaratici olmaya yoneltir. Kisiye gerekli tarih ve g¢evre bilincini asilar.
Kisaca miizeler bilgisel Ogrenmenin yaninda, duyussal ve yasantisal
ogrenmenin de saglanacagi ortamlardir.

Tarihsel ve kiiltiirel kaynaklar yoniinden zengin ve ¢ok degisik kiiltiirlerin
surekli etkilesim i¢inde oldugu Tiirkiye’de insanlar igin kiiltiir, iletisim ve aktif
O0grenme ortami olarak miizeler insanlari, egitimi, 6gretmeni ve 0grenciyi bir
araya getirebilen bir alandir. Bu nedenle siz degerli ogretmenlerimiz ve
ogrencilerimizin miizemizden en iist seviyede yararlanabilmenizi saglamak

amaciyla bir EGITIM PAKETI hazirlamis bulunmaktayiz.



1. GIiRI

Kiiltiirel degere sahip bir biitiinli ¢esitli araglarla korumak, incelemek,
degerlendirmek ve Ozellikle halkin estetik begenisinin yiikselmesi ve egitimi
icin sergilemek amaciyla toplum yararmna siirekli yonetilen kurumlara MUZE
denir.

Miizeler topluma hizmet verirken, c¢alismalarini bes ana amag

dogrultusunda yiiriitiirler. Bunlar;

Toplamay1 saglama
e Belgeleme

e Koruma

e Sergileme

e Egitim’dir.

1.1. TABIAT TARIiHI MUZELERI’NIN AMACLARINI
OGRENELIM

Tabiat Tarihi Muzeleri, ginimuzin egemen ve uygar lkelerinin bilimsel ve
kiiltiirel simgelerinden biridir. Tabiat Tarihi konularinda aragtirma yapmak,
genis halk kitlelerine, her diizey ogretim kuruluslarindaki 6grencilere dogay1
gergekleriyle tanitmak, doga buluntularii giincel ve fosil 6rneklerle sergileyip
toplumun hizmetine sunmak gibi 6nemli amaglar1 bulunan Tabiat Tarihi
Mizeleri’nin en 6nemli amaclarindan biri de topluma ve &zellikle de geng
kusaklara “doga sevgisini” asilamaktir.

Tabiat Tarihi Miizeleri’nin 6gretici, benimsetici ve uygarlastirict gucu
sayesinde, bu kuruluslarda toplumlar, iizerinde yasadiklari diinyanin yasam
tarthini, evrimini ve bu tarih i¢inde insanin biyolojik yerini, biyolojik ve

kiltlrel evrimini sonuglar ile karsisinda bulur.



1.2. MUZELERIN TOPLUMA YARARLARI NELERDIR?

Miizeler gegmisi gosterir, yaraticiligi uyarir.

e Yeni toplumsal degerler olusturur.

e Insancil degerleri gelistirir.

e Insanlarin hobiler gelistirmesini saglar, eglendirir.

e Toplumun bilimsel ve sanatsal gelisimine katkida bulunur.
e Insanin yasadigi toplumu, ortami tanimasini saglar.

e Toplumlarin birbirlerini tanimasin saglar.

1.3. MTA TABIAT TARIHI MUZESI

Tabiat Tarihi Muzesi, MTA Genel Miidiirliigli biinyesinde kurulmus bir
kurum muzesidir. Miizemizi ziyaret etmeden 6nce bulundugu kurum hakkinda
kisa bir bilgi edinmenin siz degerli 6gretmenlerimiz agisindan yararli olacagi
inancindayiz.

Madenlerimizin gerekli jeoloji ve madencilik yontemleriyle sistemli
olarak arastirilmasi ve isletilmesi amaciyla 22 Haziran 1935 tarihinde 2804
sayil1 yaziyla Maden Tetkik ve Arama Enstitiisii kurulmustur.

Enstitli, kurulus kanununa gore; yurdumuzun maden ve tas ocaklarini
aramak, bulmak ve isletmeye uygun olup olmadigini saptamak amaciyla gerekli
etitleri , kimyasal ve teknolojik analizleri yapmak ve sektore mihendis,
yardimci personel ve kalifiye is¢i yetistirmekle gorevlendirilmistir.

MTA iilkenin her yerinde etiit yapmistir. Bu ¢alismalar sirasinda birgok
yeni maden yataklar1 bulunmus, bilinen maden yataklarina yeni rezervler ilave
edilerek, yataklarin gelismesi saglanmistir. Bu c¢alismalariyla MTA Tiirkiye

ekonomisine ve yerbilimlerine biiyiik katkilarda bulunmustur.



Maden aramaciliginin  yam1 sira kurulusundan baglayarak, {ilke
jeolojisinin ortaya konulmasinda onderlik etmis, ikinci bir okul olarak, ilgili
bolimlerden mezun olan yerbilimcilerin gelismelerine yardimei olmustur.

MTA Genel Miidiirliigii’nlin en biiylik hizmetlerinden biri de Egitim
Alanminda olmustur.1935 yilindan 1968 yilina kadar gecen siirede, MTA nin
maden arama ve jeolojik arastirma yapma silirecinde toplamis oldugu,
incelenmis ve bilimsel degeri yliksek olan malzemeler teshir malzemesi olarak
secilmistir.

7 Subat 1968 tarihinde zamanin Genel Miudiirii Sn.Sadrettin Alpan’in
girigimiyle Tabiat Tarihi Miizesi bilim, egitim diinyasina ve halkin hizmetine
acilmustir.

Teshir salonlarindaki 6000’¢ yakin sayida fosil, mineral, kayac gibi
ornek, MTA Genel Miidiirliigii’niin kurulusundan bugiine dek yapmakta oldugu
bilimsel ve teknik arastirmalar sonucunda bir araya getirilmistir. Hepsi
birbirinden degerli ve 6nemli olan bu 6rnekler, Tiirkiye nin ve Diinya’nin ¢esitli
yerlerinden toplanmis olup, biiyiik bir dikkatle korunmakta ve uluslar arasi
standartlara uygun bir sekilde sergilenmektedir.

Tabiat Tarihi Mizesi, dogal kaynaklar ve dogal ¢evrenin korunmasina
bilimsel olarak katkida bulunmakta, ilkogretim, lise ve yiiksekdgretim
kurumlarinin egitsel alandaki ¢alismalarina yardimei olmak amaciyla her tiirli
jeolojik materyal (fosil, kayag, mineral ) destegini saglamaktadir.

Kurulusundan bugiine kadar iilkemizin her tiirlii yer alt1 zenginliklerini
ilk defa ortaya cikaran, bunlar1 ekonominin ve bilim diinyasinin hizmetine
sunan MTA, Tiirkiye'nin ilk TABIAT TARIHI MUZESI’ni de biinyesinde

bulundurarak, tlke hizmetine katkilarini stirdirmektedir.



2. MUZE ZIiYARETI iLE iLGIiLI ONERILER:

2.1. MUZEMIiZi ZiYARETE GELMEDEN ONCE:

2.1.1. Randevu: Muze ziyareti 6ncesinde litfen 0(312)287 34 30 ‘dan 2680’1
arayarak randevu almiz. Mizemizi 09:00-12:00 ve 13:30- 17:00 saatleri

icerisinde her giin ziyaret edebilirsiniz.

2.1.2. Ogretmen ve Ogrenci Sayisi:

Miizeye yapilacak olan ziyaretten yiiksek bir verim almak istiyorsak, dikkat
edecegimiz noktalardan en Onemlisi getirecegimiz Ogrenci sayist ve onlari
dikkatli bir sekilde yonlendirecek olan 6gretmen sayisidir. Tiirkiye’deki egitim
standartlar1 g6z Oniine alinarak bir sinif ve iki 6gretmen getirmenizi tavsiye

ediyoruz ( ideal sayi, 10 -15 6grenciye 1 6gretmendir).

2.1.3. Miizemizde Uyulmasi Gereken Kurallar:

Mizemizde sergiledigimiz objelerin yangin, hirsizlik, 1s1, nem ve toz gibi
kosullardan zarar gérmemesi i¢in miize yonetimi olarak cesitli onlemler almis
bulunmaktayiz. Bunun yaninda miizemizdeki objelerin korunmasi i¢in miizeyi
gezen ziyaretcilerinde uymak zorunda oldugu bazi kurallar vardir. Bu kurallar

sOyle siralayabiliriz;

e Miize bir grup halinde ziyaret ediliyorsa gruptan ayrilmamak,

e Ogretmen arkadaslarimizin dgrencilerini tiim ziyaret boyunca yalniz
birakmamalari,

e Sergi salonlar igerisinde herhangi bir sey yiyip icmemek (getirdiginiz

besinleri yemek i¢in, miize kafeteryasindan yararlanabilirsiniz),



e Mizemizde bulunan objeler sistematik olarak sergilenmektedir. Ogretmen
arkadaslarin bu siralama dogrultusunda hazirlanan yonlendirmelere dikkat

etmeleri geziyi daha kolaylastiracaktir.

3. OGRETMENLER iCiN ONERILER:

Sevgili Ogretmen arkadaslarimiz! Miizemize yapacaginiz ziyaretinizin
sonucunda, belirlenen egitsel hedeflere ulasmak, kalict ve anlamli 6grenmeler
olusturabilmek amaciyla sizlere yararli olacagma inandigimiz Onerilerimizi
sunuyoruz. Bu oneriler;

e Miizeyi ziyaret etmeden Once yapilmasi gerekenler;

e Miizeyi ziyaret ederken yapilmasi gerekenler,

e Miizeyi ziyaret ettikten sonra yapilmasi gerekenler ve genel Oneriler

seklinde olusturulmustur.

3.1.MUZEYi ZIYARET ETMEDEN ONCE YAPILMASI
GEREKENLER:

Ogrenciler mutlaka ziyaret oOncesinde yapilacak planlama asamasina

katilmalidirlar. Bu planlama asamasi su basamaklari igerir:

3.1.1. Cocuklarla Konusma:

Eger ilk defa miizeye gidiliyorsa, miize hakkinda basit bilgiler
verilmelidir (Bunun i¢in kitap¢igimizin basinda yer alan “Muze Nedir?” isimli
bolimden yararlanabilirsiniz ). Miizeyi tanitan brosiir, kitapgik, harita, fotograf,
slayt vb. dokimanlar oOnceden elde edilmeli ve c¢ocuklarla birlikte

incelenmelidir.



3.1.2. iliskilendirme:
Mizede yapilan ¢alismalar mutlaka okuldakilerle uyumlu ve iliskili olmalidir
(Miizede bulunan objelerden okuldaki tinitelerinizle baglantili bes obje secerek,

ogrencilerinizden sectigi objeyle ilgili arastirma yapmalarini isteyebilirsiniz).

3.1. 2. Gozden Gegirme:
Davranig kurallar ve kisisel giivenlige cok 6nem verilmelidir. Miizede nelere
dikkat edilmesi gerektigi konusunda oOgrencilerle 6nceden konusulmalidir

(Ogrencilerin kisisel ihtiyaclarini nasil karsilayabilecegi anlatilmalidir).

3.2. MUZE ZIYARETI SIRASINDA YAPILMASI GEREKENLER:

3.2.1 ideal Ziyaretci Sayis:
Mize ziyaretinden en iyi verimi almak i¢in Oncelikle bir sinif ve iki

ogretmen denetiminde gelinmesini dneriyoruz.

3.2.2. Zaman:
Miize ziyareti i¢in en az bir saatlik zaman ayrilip, ayn1 giin miimkiinse tek

miuze gezilerek, okulda miizede yapilan etkinlikler pekistirilebilir.

3.2.3. Uygun mesafe:

-Ogrencilerimizin miizede bulunan objeleri incelerken, eger alan uygunsa
1-2 adim uzaktan bakmalar1 saglanabilir (uzaktan baktiklarinda biitiiniini
gormeleri ve algilamalar1 agisindan bu 6nemlidir)

-Ogrencilerinize miizede bulunan bir obje hakkinda bilgi aktarirken |,
onlarin tekli veya ikili arka arkaya degil, yarim daire seklini alarak
dinlemelerini saglayabilirsiniz (boylece goz temasi kesilmemis, sesiniz her

ogrencinize esit ulasmis olur).



3.2.4. Esnek olma:

-Cocuklarla miizede calisirken esnek ve sabirli olmaya ¢alisilmalidir.

3.2.5. iliski Kurmaya Cahsin:
-Mizede gOriilen bir 6rnegi yasamla baglanti kurarak somutlastirmaya

calisabilirsiniz.

3.2.6. Surekli sorun:
-Ogrencilerinizi yaratict ve elestirel diisiinmeye zorlayacak sorular

sorarak, onlar1 gordiikleri her seyi sorgulamalari i¢in cesaretlendirebilirsiniz.

3.3.MUZEYI ZIiYARET ETTIiKTEN SONRA YAPILMASI
GEREKENLER:

3.3.1. Tliskilendirin:
-Ogrencilerin bildikleri ile miizede gordiikleri arasinda iliski kurmalarina

yardimci olabilirsiniz.

3.3.2. Onerin:
-Ogrencilerinize evlerinde  kendi miizelerini olusturmalarini
onerebilirsiniz. (bu onlarin c¢evrelerine daha dikkatli bakmalarina ve

koleksiyon yapmalarina yardimci olacaktir).



3.3.3. Cesaretlendirin:
-Ogrencilerinizi evlerinde bulunan kirik legolar, kirik oyuncaklar, oyun
hamurlar1 ya da kil ile, miizede gordikleri nesnelere benzer tirde drlnler

olusturmalari i¢in cesaretlendirebilirsiniz.

3.3.4. Isteyin:
-Ogrencilerinizden miizeye yapilan gezi konusunda arkadaslart ve
akrabalariyla sohbet etmelerini isteyin. En ¢ok hangi objeyi begendiler? En

cok nelerden hoslandilar?, Nigin? gibi...

3.3.5. Test Edin:
-Ogrencilerinizin hangi sorulart yamitlayamadiklarini not defterinize
bakarak kontrol edin. Hep birlikte yanitlanamayan sorular hakkinda arastirma

yapin ve tartigin.

4.OGRETMENLERE GENEL ONERILER

Miize gezisi i¢in hazirlik planli bir bi¢imde yapilmalidir. Miize gezisi
belirli bir konuyla ilgili etkinlikler yoluyla ger¢eklesmelidir. Bunun icin bir
tinite plan1 hazirlanmali, iyi bir koordinasyon igin gerekli 6n hazirliklar ve

karsilasilacak giicliikler onceden sezinlenerek kaydedilmelidir.

e Eger ders, miize ortaminda yapilmak isteniyorsa, dnceden izin almay1
ihmal etmemelidir. Bir mize yetkilisiyle goriisiiliip, mutlaka randevu ve

1zin alinmalidir.

e Miizedeki objeleri incelemek igin ayrilan siire 6nceden tespit edilmelidir.
Gozlem icin ne kadar bir siire ayrilmasi gerektigi diistintilmelidir.

Ogrencilerinizden mizeyi kullanarak, ziyaretcilerin objeleri incelemek
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icin ortalama ne kadar sure ayirdiklarini 6rnekleme yoOntemiyle tespit
etmelerini isteyebilirsiniz. En kisa siire ne kadardir?, En uzun sure ne
kadardir?, Peki ortalamast ne kadar?,Hangi obje en c¢ok sureyi

almaktadir?, gibi sorularla bir siire belirlenebilir.

Randevu alinirken miizenin asir1 kalabalik oldugu donem ve saatleri tercih

etmemeniz ziyaretinizin verimini artirmada énemli bir unsurdur.
Ogrencilerin miizelere antipati duymamalarina kars1 duyarli olunmal1 ve

mutlaka dinlenme aralar1 planlanmalidir. Ogrencilerin yorgun ve ag

olduklarinda ilgilerinin olduk¢a azalacagi unutulmamalidir.
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5.MUZE GEZIiSi PLANI

Ogretmen arkadaslarm yukaridaki gibi bir plan hazirlamasi, bu planda
gezi Oncesi bilgilere yer vermesi gerekir. Ornegin dgrenci sayisi, gidilecek
yerin adi ve uzakligi, temin edilecek ara¢ cinsi ve sayisi, gorevli
ogretmenlerin kimler olacagi, gezinin baslama ve bitis tarihi ve hareket
saatleri, 0grencilerden istenecek malzemeler vb. gibi. Boylece daha gezi

basinda olabilecek aksakliklarin biiytik bir boliimii giderilmis olacaktir.
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6.MUZEMIiZE ULASIMI NASIL SAGLAYABILIRSINiZ?

Adres ve Ulasim
Krokisi:

ARMADA

ALISVERIS MERKEZI [trusoy

s060TOGZ0 YyoLu

MTA

KampUsQ

nN10oA d41HIE | Hs3
D YITNIWLINDO

ADRESIMIZ:EskisehirYolu, MTA Genel Miidiirliigii, 06530
100. Y11/ ANKARA

100. YIL kapismi kullanacaklar i¢in: Ogretmenler Cad., MTA Genel
Miidiirligu,
06530 100.y11 /ANKARA

7.MUZEYE GELIS:

. Ankara Giivenpark Otobiis Duraklarindan kalkan KIZILAY-
ODTU dolmuslarina binilerek, Eskisehir Yolu’'nda MTA Genel
Miidiirliigii karsisinda inebilirsiniz.

Ii.  Kizilay’dan 100. yil-Cukurambar-Karakusunlar yazili Belediye
ya da Halk Otobuslerini kullanarak, 100. yi1l Ogretmenler Cad.,

MTA duraginda inip, miizemize daha kisa bir yoldan ulasabilirsiniz.
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8 MUZEDE UYGULANABILECEK ETKINLIKLER

Degerli Ogretmen Arkadaslarimiz;

Miizeyi Ogrencilerinize sevdirmek, kalici Ogrenmeler saglamak sizlerin
elinde.

Miizeleri yalnizca egitim ve kiiltiir mekanlar1 olmaktan ¢ikarip, ayn1 zamanda
hos¢a vakit gegirilebilecek, eglenerek ogrenilebilecek mekanlar haline
doniistiirebilirsiniz.

Bu diisiinceden yola cikarak, Ogrencileri miize gezisinde etkin kilacak,
ogrenmelerini kolaylastiracak bir yOntem olarak hazirlanmis “Hazine Awr”
ornegini bu boélimde inceleyebilirsiniz. Miizede uygulayabileceginiz etkinlik ve

oyunlar da sizlere yardimci olabilecektir.

ETKINLIK 1: MUZEDE HAZINE AVI

Bunu bulabilecek misiniz?

MTA Tabiat Tarihi Miizesi’nde bulunan objelerden asagida sunulanlari
bulabilecek misiniz?

Buldugunuz her bir objenin yanina objenin bulundugu yeri ve ne oldugunu
yaziniz.

Her bir 6grenciye bunun bir kopyasini vererek iizerinde kendi baslarina

caligmalarini isteyiniz.
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Bu “Miizede Hazine Avi” isimli ¢alisma yapragiyla Ogrencilerinizin

miizeyi daha heyecanli bir sekilde kesfetme isteginde oldugunu gorebilirsiniz.

DIKKAT! Bu oyun mizedeki gezinin tamamlanmasindan sonra
gerceklesirse daha basarili olur. Miize gezisine Hazine Avi ile baslandiginda
ogrencilerin yalnizca listede verilen objelere yoneldigi, diger objeleri

incelemedigi saptanmustir.

ETKINLIK 2: DUYULARINIZI YASAYIN

Hedef: Ogrencilerin, miizede tiim duyu organlarimi gercek anlamda
kullanmalarim1 ve diis giiclerini arttiripp, hem akici hem de diizenleyici

diisiinmelerini saglamaktir.

Etkinlik: Ogrencilerinizden kendilerini gérme 6zirlu birisine miizede bulunan
bir objeyi tanimlarken diistinmelerini isteyiniz. Smifin kalanmin arkalarini

sergilenen objeye donmelerini veya gorme Ozlrliiymiis gibi gozlerini
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kapamalarin1 saglaymiz. Bir gorsel deneyim, yasantt sozli anlatima
doniistiiriildiigiinde, neler olmaktadir? Bunu en az ii¢ defa yapiniz ve tanimlama

stirecinin nasil gerceklestigini not ediniz.

ETKINLIK 3: OYKU ANLATMA

Hedef: Bu etkinlik gen¢ insanlarin miizedeki objeler konusunda kendi
Oykiilerini  gelistirme dogrultusunda 06zgin ve dizenleyici bir tarzda

diisiinmelerini gerceklestirebilmektir.

Etkinlik: Pek cok Oyki tiirii vardir. Bazilar1 gergek, bazilari yapay. Bazilari
komik, bazilar1 da ciddidir. Baz1 Oykiilerin mesajlar1 vardir. Bu etkinlikte
katilimcilardan, miizede bulunan objeler hakkinda kendi diissel Oykiilerini
gelistirmeleri istenir.Anlattiklar1 sey tamamen kendilerine baghdir. Ancak her
durumda Oykiilerin diis iirlinii olmas1 gerekmektedir.

Bunun yani1 sira 68rencileri herhangi ii¢ obje arasinda dykiisel baglanti
yapmaya tesvik ediniz. Gelisi gilizel secilmis ornekleri ve dnceden planlanmis

bir 6rnegi deneyiniz.

ETKINLIK 4: BIR CiFT NEYi PAYLASABILIR?

Hedef: Ogrenciler, akici, esnek ve diizenleyici diisiinmeyi kullanarak, iki farkli

yasam formu arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 dikkate almalidirlar.

Etkinlik:Bu egzersizin amaci iki yasam formunu karsilastirmak ve karsitliklari
gostermektir.
Ogrenciler igin gdzlemlenecek ve betimlenecek bir yasam formu

saptanmalidir. Kagit ve kaleme gerek vardir.
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Katilime1 6grencilere verilen kagidin basina GORUNUM  sézciigii
yazilmalidir. Sonra, her katilimci1 belirtilen yasam formunun goériiniimii
hakkindaki gdzlemlerini not etmeye yonlendirilmelidir.

Goriintim sdzcliglniin igerisinde renk, buyuklik, bicimi, agiz ve dis
yapisi, gozlerin yerleri, kiirk, deri, tiiylerin varlig1 gibi sifatlar olabildigince ¢ok
ayrintiyla not edilmelidir.

Simdi Ogrencileri ikiserli gruplara ayirin. Goézlemledikleri yasam
formlar1 arasindaki benzerlikler1 ve farkliliklar1 birlikte belirlemek igin
caligsinlar. Bu iki yasam formu ortak olarak hangi sifatlara sahiptir?, Ne
farkliliklar var?, ikisi de memeli, slringen, hem denizde hem karada

yasayanlardan mudir? ,ikisi de etcil ya da otgul mudur ?

ETKINLIK 5: MUZEDE YANGIN

Hedef: Ogrencilerin degisik durumlarda ¢abuk karar verebilme, fikir iiretebilme

yeteneklerini gelistirip, akici diisiinmelerini saglayabilmek.
Etkinlik:Ogrencilerin miizede bir yangin ¢iktigini diisiinmelerini isteyiniz. Her
biri ilk 6nce hangi objeyi kurtarmak isterdi ? Tercih sebepleri neler ?, Nigin o

obje ?

9. MUZEDE UYGULANABILECEK OYUNLAR

Ogrencilerimize doga sevgisini, bilincini en iyi asilayabilecegimiz yer Doga
Tarihi Muzeleri’dir. Bu duyguyu da onlara anlatabilmenin yolu oyunlardir. Bu
amagla hazirlanan basit ama zevkli, ayn1 zamanda 6gretici oyunlar1 okulda ya da
miize ortaminda Ogrencilerinize oynatabilirsiniz. Bdylece onlarin doganin
isleyisini, Onemini, onu neden korumalar1 gerektigini anlamalarini

saglayabilirsiniz.

20



OYUNLAR
e Bir Canlinin Boliimleri
Amacg: Cocuklarin degisik canlilari, onlarin nasil hareket ettiklerini

ogrenmelerini saglamak.

Oyunu Nasil Oynayacagiz ?

Cocuklar 6-7 kisilik gruplara ayrilir. Her gruptan kendilerine bir hayvan
secmeleri istenir. Daha sonra her birinden segtikleri hayvanin bir bolimii
olmalar istenir. Cocuklardan birisi bacagi, birisi kuyrugu, digeri de hayvanin
basi olabilir gibi. Sonra, ¢ocuklardan bir araya gelip sectikleri hayvan gibi
hareket etmeleri istenir. Bu sirada diger gruplar da arkadaslarinin taklidini

yaptiklar1 hayvani tanimaya caligirlar.

e Sessiz Sinema

Amagc: Cocuklarin hayvanlarin degisik 6zelliklerine dikkat etmelerini saglamak.

Oyunu Nasil Oynayacagiz?

Cocuklar iki gruba ayrilir. Oyunda sirayla gruptan bir temsilci secilir ve temsilci
karsi grubun yanma gider. Gruptaki g¢ocuklar aralarinda belirledikleri bir
hayvani, kars1 tarafin temsilcisine yavasga sOylerler.Temsilcide hayvanm kendi
grubundaki arkadaslarina konusmadan, en fazla bir buguk dakika ya da
belirlenen herhangi bir zaman i¢inde, davranislarini taklit ederek anlatmaya

caligir.

e Ben Hangi Hayvamim?
Amag: Cocuklarin hayvanlarin degisik 0Ozelliklerine dikkat etmelerini

saglamak.
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Oyunu Nasil Oynayacagiz?
Oncelikle, asagidaki fil ve dinozor drneginde oldugu gibi, secilen hayvanlara
ait ozellikler bir kagida yazilir. Sonra, ¢ocuklara bu o6zellikler teker teker

okunur ve s6z konusu hayvani tanimalari istenir.

Ornekler:

FiL:
e Karada yasayan en biiyiik memeliyim.
e Ortalama 60-70 yil yasarim.
e Ot yiyerek beslenirim.
e En biiyiik 6zelligim hortumlu olmamdir.
e Dogdugumda ortalama 100 kg kadar olurum.
e En biiyiik digmanim dislerimi almak amaciyla bizleri 6ldiirmek isteyen

insanlardir.

DINOZOR:

e Artik yasamiyorum.

e Diinyada yasamis en biiyiik canli grubuyduk.
e Yumurtlayarak ¢ogaliyorduk.

e Bazilarimiz et, bazilarimiz ot yerdik.

e Ismim “korkung kertenkele” anlamina gelir.

¢ Neden yok oldugumuz hala tartisma konusu.
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MUZE EGITIMI ILE ILGIiLi GORUS VE ONERI FORMU
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Liitfen asagida verilenleri yandaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Cok | Iyi | Orta | Gelistirilmeli
1yi

Egitim paketinde, miize ziyareti 6ncesi

ile ilgili bilgilerin yeterliligi

Miize egitim paketinin ziyaret
sirasindaki katkisi

Egitim paketi etkinliklerinin

uygulanabilirligi

Miize egitim paketinin MTA Tabiat

Tarihi Miizesi’ni kavramada katkisi

Asagidaki sorularin yamitlarim bosluklara yazabilirsiniz.

e Miize Egitim Paketi’nin en ¢cok hangi boliimiinden yararlandimiz?

e Muzemizi tekrar ziyaret etmek ister misiniz?

e Miizemizi bir egitim ortam olarak kullanabildiniz mi?

¢ Okulunuzu ( sinifiniz1 ) tekrar getirir misiniz ? Neden ?
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e Miizede en carpici buldugunuz obje hangisi? Neden ?

e Miize Egitim Paketi’ndeki bilgi ve etkinliklerden hangisi sizin igin
daha faydah oldu ?

e Mize ziyaretiniz sizce daha iyi ve yararh nasil olabilirdi ?

e Miizede baska neleri gormek isterdiniz ?

e Bu miize gezisinde neleri ilk defa 6grendiniz ?

Cevaplariniz bizim icin cok degerlidir. Liitfen bizimle paylasiniz.

Tesekkiirler...

Formu Dolduran Ogretmenin Adu : Imzasi:

Tarih:

Formu doldurduktan sonra damismaya birakabilir, Buket Metin adina
MTA Tabiat Tarihi Muizesi 06530 -100. Yil /ANKARA adresine
postalayabilir, metin@mta.gov.tr adresine ya da 0 312 284 14 77 numarah

faksa ulastirabilirsiniz.
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